職務経歴書
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　
20〇〇年〇月〇日
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　氏名　〇〇 〇


■職務経歴概要
※200～300字程度のボリューム推奨
＜参考例；＞
└全体を通したご経歴（エンタメ関連）
└自身のメインスキル/強み
└業務上で心掛けている事
Etc…

【例】
エンジニアとしてスマートフォン向けゲームを中心に2D開発業務を行ってきました。主にアウトゲーム回り全般、UI実装、画面構築、サーバー通信、データ制御等を経験しております。また一部画面の基礎設計、プロジェクト独自のコンポーネント作成を担当していたプロジェクトもありました。 
得意分野としては2D画面の実装（UI、リスト、ポップアップなど）やサーバーから受け取ったデータの管理（ユーザーデータ、所持アイテムなど）です。


■経験技術
経験言語
※注意
Java 5年 業務で3年、業務外で2年
Ruby 4年 Ruby on Rails
PHP 7年 Lalabel
Go 3年 業務外 等々
ChatGPT 実務/趣味（使用例） 等々
※以下項目の経験FW  DB  OS  Iaas　AI等、
該当がなければ項目ごと削除をお願いします。

	言語名
	経験歴
	補足

	
	
	



経験FW
	言語名
	経験歴
	補足

	
	
	



DB
	言語名
	経験歴
	補足

	
	
	



OS
	OS名
	経験歴
	補足

	
	
	



Iaas
	Iaas名
	経験歴
	補足

	
	
	



AI関連
	Iaas名
	経験歴
	補足

	
	
	


■職務詳細　※職歴は直近の職歴が先頭に来るよう「新→古」の順番にてご記載下さい
　　　　　　

2016年4月～現在 〇〇株式会社 
雇用形態：正社員（2018年に契約社員から登用）
事業内容： 
従業員数： 名

＜参考例＞
※どういう役割の中で何をしてきたか？どんな経験でどんな成果を上げたのか具体的に記載してください
※何人規模でどれくらいのユーザー数やどれくらいの金額規模なのかPJの大きさを書いてください

	期間
	プロジェクト内容
	環境
	役割／PJ規模

	2024年4月
〜
現在
	＜例＞

＜プラットフォーム/タイトル＞
ソーシャルゲーム
「〇〇〇〇」

<概要>
運用中ソーシャルゲームのクライアントサイド開発

<担当業務>
■クライアント担当 
・UI 周りの基礎設計
・各種画面実装
・敵アクション設計/実装
・敵のアニメーションや当たり判定など設定用のツール作成
・一部プレイヤーアクション実装
・プレイヤー/エネミーの同 期処理
・ADV パート周りの設計実装 

■サーバー担当
・プレイヤー/エネミーの同 期処理
・ダメージ処理


	Unity
C#

PHP
	役割：
要員数：名

	2023年4月
〜
2024年3月


	＜例＞

＜タイトル/プラットフォーム＞
ソーシャルゲーム
「〇〇〇〇」

<概要>
運用中ゲームタイトル新規開発
新規機能開発のサーバーサイド開発

<担当業務>
Rails によるゲームサーバーのAPI及びDB設計・開発、負荷試験等のパフォーマンス計測・チューニング

	Ruby on Rails
MySQL
memcached
Redis
Locust
AWS
	役割：サーバーサイド
要員数：20名

	2016年4月
～
2023年3月
	＜例＞
医療系WEB ポータルサイト 開発 ・運用・保守

【プロジェクト概要】
・国内の医師8割を会員とする医療従事者向け会員サイト
の関連システムの保守開発 。
・配属先チームの担当する10余りのサービスを、ユーザーや
管理者からの要望・企画に合わせ調査／修正／追加開発
などを行う 。

【業務内容】
・Bash、Python 等で書かれたバッチスクリプトの修正
・Java、Scala、Kotlin、Rails などの WEB アプリ、および
Android iOS アプリの 運用保守、追加開発
・新プロジェクト開始時のアーキテクチャ検討／要件 整理
／開発環境構築 クラウド インフラ整備
※他部署からの統合やリプレース途中でペンディングとな
ったプロジェクトなども存在しシステムごとに主要な
言語やフレームワークが全く異なった。
【実績・取り組み等】
・10 年以上の歴史を持ち複雑に連携された既存システムの
仕様を読み解き、モバイルアプリからバッチ処理、イン
フラ 構成 まで幅広く設計／開発に携わった
・新規サービス立ち上げにあたって、AWSでのVPC ／ネット
ワーク構成の設計、 使用するクラウドサービスの検討、
サーバー実行環境の整備、およびそれらの Terraform によ
るコード化を専任で担当。 既存のオンプレサーバとの繋
ぎ込みや ECSFargateによるコンテナ実行環境 の構築、
運用ノウハウを積む。
	【OS】
Mac
【言語】
Scala
Java Kotlin/Python/Swift
/JavaScript
【F/W 】
Play2
Struts/
SpringBoot
Rails
Vue.js
【DB】
PostgresSQL
AWS Aurora
、DynamoDB
Google
BigQuery
【その他】
Atassian Software
JIRA/Confluence
GitLab
Jenkins
Terraform
Docker
Redash
Google Optimize
ElasticCloud
Prometheus
Grafana
	役割：メンバー
要員数：10名




2013年4月～2016年3月　 株式会社△△ 
雇用形態：
事業内容： 
従業員数： 名

	期間
	プロジェクト内容
	環境
	役割／PJ規模

	2013年4月
～2016年3月

	<概要>

<担当業務>

	
	役割：メンバー
要員数：　名

	2010年4月
～2011年3月
	
<概要>

<担当業務>

	
	役割：


要員数：　名







■自己PR
①自身の強みとする経験やスキルを書いてみてください
②将来身に付けていきたい（伸ばしていきたいor改善したい）スキルを記載してみてください
③将来像（どうなっていきたいのか？）を記載してみるのもありです


＜例＞
探求心を活かした解決力
多くの物事に関心を持ち、広く浅くではなく、都度深く調べて理解するのが強みです。
某PJでエラーが起こった際、バグの調査においてクライアント側の挙動に原因があると考え、時間をかけて細かな挙動を理解し、解決した経験もございます。自信が取り扱ったことが無い言語や環境に対しても、持ち前の探求心で先入観を持たず取り組むことが可能です。

コードを読む・書く力
開発に参加していたプロジェクトでプログラマーの数が多かったため、大人数で手を入れたソースコードを読み込む機会が多くありました。そのため他人の作成したコードを読み込む速度や理解が速いです。また、他人に伝わりやすいコードを素早く丁寧に書くことにも長けています。
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