職 務 経 歴 書
2018年6月4日現在
氏名:○○ ○○
■職務履歴書概要
ソーシャルゲーム開発の機能改修や運用業務を行っておりました。
過去にコンシューマーの経験もございます。
■得意とする分野・スキル
・MySQLを使ったDataBaseの設計
・PHPによるサーバーサイド開発
■会社履歴
	期間
	会社名

	2014年XX月 ～ 現在
	株式会社 AAAAA

	2012年XX月 ～ 2014年XX月
	株式会社 BBBBB

	2010年XX月 ～ 2012年XX月
	株式会社 CCCCC


■職務経歴詳細
株式会社AAAAA　　　2016年XX月 ～ 現在
事業内容：ソーシャルゲーム開発、運営
従業員数：〇〇名
　資本金　：〇〇〇万円
	期間
	プラットフォーム
	プロジェクト
	業務内容・担当詳細
	環境・言語
	雇用形態

	2014年XX月
 ～ 
現在

	スマートフォンアプリ
（Android・iPhone両対応）
	「●●●●●」
■ジャンル
・ソーシャルゲーム
カードバトル
■ゲーム規模
　DAU〇万人
■体制〇〇名
・プロデューサー：〇名
・ディレクター：〇名
・デザイナー：〇名
・プランナー：〇名
・プログラマー：〇名
・メインプログラマー：〇名（本人）
	サーバーサイド全般
・新規イベントのDB設計、機能実装
・機能改修
・定期メンテナンス作業などの運用業務
・イベントによる負荷監視、負荷対策の為のDBチューニング

	【OS】
Linux

【DB】
MySQL

【言語】
PHP

【Tool】
TortoiseSVN
WinSCP
	正社員


株式会社BBBBB　　　2012年XX月 ～ 2014年XX月
事業内容：ゲームソフトの企画・開発・販売
従業員数：〇〇名
　資本金　：〇〇〇万円
	期間
	プラットフォーム
	プロジェクト
	業務内容・担当詳細
	環境・言語
	雇用形態

	2012年XX月
 ～ 
2014年XX月

	PS3
	「●●●●●」
ジャンル：RPG
■体制〇〇名
・ディレクター：〇名
・デザイナー：〇名
・プランナー：〇名
・プログラマー：〇名（本人）
	・敵AIの作成
・ミドルウェアの組み込みテスト
・マップ上のコリジョン管理
	【OS】
Windows
【言語】
C++
【Tool】
VisualStudio 2010
TortoiseSVN
	正社員


株式会社CCCCC　　　2010年XX月 ～ 2012年XX月
事業内容：アミューズメント機器等のゲーム企画・開発
従業員数：〇〇名
　資本金　：〇〇〇万円
	期間
	プラットフォーム
	プロジェクト
	業務内容・担当詳細
	環境・言語
	雇用形態

	2010年XX月
 ～ 
2012年XX月

	アーケード
	「●●●●●」
ジャンル：アクション
■体制〇〇名
・ディレクター：〇名
・デザイナー：〇名
・プランナー：〇名
・プログラマー：〇名（本人）
	・メニュー画面のUIの描画と配置調整
・エフェクトの描画
	【OS】
Windows
【言語】
C++

【Tool】
VisualStudio 2010
TortoiseSVN
	個人事業主


■PCスキル / テクニカルスキル
C++　4年以上
PHP　3年以上
MySQL　3年以上
Linux上での開発知識
■転職理由 / 新たな職場に求める事
転職理由
1社目：コンシューマ開発に携わりたかった為
2社目：新しい開発環境などスキルアップの為
3社目：大規模な開発・運用案件に携わりたい為
新たな職場に求める事
ソーシャルゲーム開発を自社で開発から運用まで全て取り組める環境を希望いたします。
■自己PR
チームメンバーとの共同
メインプログラマーの経験から各メンバーのタスク管理など、チームを纏めることに貢献しプロジェクトを円滑に進めることが出来ます。
ソーシャルゲームの開発・運用経験
DAU〇万人のソーシャルゲームの開発・運用の経験がございます。
この経験から負荷を考慮した設計やボトルネックの調査、既存システムの改修が行えます。
これにより、コンテンツの安定化やより良いものへとするよう努めることが出来ます。
何卒よろしくお願い申し上げます。
