職務経歴書
2026年10月30日現在
氏名：○○○

■職務経歴概要
※200～300字程度のボリューム推奨
＜参考例；＞
└全体を通したご経歴（エンタメ関連）
└自身のメインスキル/強み
└業務上で心掛けている事
Etc…

専門学校卒業後、20〇〇年より〇〇社に入社し、入社後約2年間は2Dイラストレータとしてソーシャルゲームの小物の作成や、衣装デザイン等に携わっておりました。その後、3Dキャラモデラーに転向し、3年目よりコンシューマーゲームや劇場版アニメ等の映像制作を中心に、受託案件のキャラクターモデリング作成を担当しております。等身高めのメインキャラクターのモデリングをすることが多い為、リアル系の表現を得意としており、使用ツールは主にMayaやZblush、Substance Painterを使用しモデリング作成しております。また、UnrealEngineで組み込み作業等も対応してまいりました。



■得意とする分野・スキル
＜参考例；＞
└3～4項目が目安
・Maya/Zblush/Substance Painterを使用したキャラクターモデリング
・ハイエンド向けリアル系キャラクターの作成
・コンセプトに合わせた小物の作成や、衣装デザイン
・外部協力会社との折衝、管理、監修、窓口業務


■会社履歴
	期間
	会社名

	20XX年XX月～現在
	株式会社AAAAAAA

	20XX年XX月～20XX年XX月
	株式会社BBBBBBB

	20XX年XX月～20XX年XX月
	株式会社CCCCCCC





■職務経歴詳細※職歴は直近の職歴が先頭に来るよう「新→古」の順番にてご記載下さい
株式会社AAAAAAA　　2020年XX月～20XX年XX月
事業内容：○○○○
従業員数：○○名
資本金：○○○万円
	期間
	プラット
フォーム
	プロジェクト
	業務内容詳細・実績
	使用
ツール
	雇用形態

	2020年XX月
～
20XX年XX月
	PS5
	コンシューマー
「●●●●●」

■体制○○名
・プロデューサー：○名
・ディレクター：○名
・プログラマー：○名
・プランナー：○名
・デザイナー：○名（本人）
	・3Dキャラクターやモンスターなどのアセット作成（モデル・テクスチャ・セットアップ）
・Unreal Engine4上でのモデル関連設定と調整
・社内外との均衡業務、スケジュール管理

	Unreal　Engine

Maya
Zblush
Substance
	契約社員





株式会社BBBBBBB　　2014年XX月～20XX年XX月
事業内容：○○○○
従業員数：○○名
資本金：○○○万円
	期間
	プラット
フォーム
	プロジェクト
	業務内容詳細・実績
	使用
ツール
	雇用形態

	2014年XX月
～
20XX年XX月
	PS5
Switch
	コンシューマー
「●●●●●」

■体制○○名
・プロデューサー：○名
・ディレクター：○名
・プログラマー：○名
・プランナー：○名（本人）
・デザイナー：○名
	3Dモーション作成
・インゲームの手付けモーション作成
・ゲーム映像におけるカットシーン作成
・イベントシーンの一部モーション制作
・モーションキャプチャー制作
	Unreal　Engine

Maya
Motion
Builder
	契約社員





株式会社CCCCCCC（派遣元）　　2010年XX月～20XX年XX月
事業内容：○○○○
従業員数：○○名
資本金：○○○万円
	期間
	プラット
フォーム
	プロジェクト
	業務内容詳細・実績
	使用ツール
	雇用形態

	2010年XX月
～
2012年XX月
	IOS
Android
	派遣先企業
『〇〇〇〇社』

ソーシャルゲーム
担当プロジェクト
「●●●●●」

■体制○○名
・プロデューサー：○名
・ディレクター：○名
・プログラマー：○名
・プランナー：○名
・デザイナー：○名（本人）
	・キャラクター衣装デザイン（ラ
フ、線画、着彩）
・メインキャラクターの企画～一枚絵の清書
・カードイラスト背景作成（レイアウト作成、ラフ、仕上げ）
・背景制作の外注会社、個人外注
の方との連絡、交渉、発注
・外注スタッフの制作データの修
正

	Maya
Photoshop
	派遣社員
(派遣会社）

	2012年XX月
～
20XX年XX月
	
	派遣先企業
『』

担当プロジェクト
「●●●●●」

■体制○○名
・プロデューサー：○名
・ディレクター：○名
・プログラマー：○名
・プランナー：○名
・デザイナー：○名（本人）
	○○○○○○○○○○○○
	Maya
Photoshop
	派遣社員
(派遣会社）













■PCスキル/テクニカルスキル
Unreal Engine　5年以上
Unity　5年以上
Maya 5年以上
ChatGPT 実務/趣味（使用例） etc 


　・AIスキル例
　Gemini
Claude/ClaudCode
ChatGPT/Codex
Githubcopilot
Cursor
Perplexity
v0 (Vercel) / Bolt.new
Amazon Q Developer
Azure OpenAI / Vertex AI
Adobe Firefly / Midjourney
Gemma / Llama / DeepSeek
uno / ComfyUI / HeyGen


■自己PR
モーション経験・知識
アクションゲームのモーションを中心に、約 〇 年 3D でのモーション制作に携わってきた経験がございます。
キャラクター性が重視されるプロジェクトに配属されていたため、服装を含めたシルエットの意識、体のラ
イン感のこだわり、フェイシャル作成に自信があります。

業界、ユーザーへの関心
自分自身がゲーマーであることもあり、ゲーム業界で活躍したい、ゲームを通じて人と社会に貢献したいという想いが強くあります。
スマートフォンゲームだけでなく、コンシューマーや PCゲーム の情報も日々取り入れています。
特に自社のコンテンツや自身の制作物をユーザーがどう捉えているかのサーチは欠かさず、デザインを行う際にはユーザーの好む指向を考え、試行錯誤しながら制作を行ってきました。


何卒よろしくお願い申し上げます。
以上
