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職務経歴　概要
映像制作のCGデザイナーとして約10年間の経験を積んでいます。テレビ番組の映像制作を経て、現在は遊技機の2DCGデザイナーとして主にロゴデザイン、キャラクターデザイン、図柄デザイン等を担当しています。グラフィックデザイナー以前は広告代理店にて企画職として勤務経験があり、そこで培ったコミュニケーション力、行動力を長所とし、エンターテイメント業界に転職後も一貫して「クライアント・カスタマーに満足していただける成果を出す」という精神が私の仕事に対する軸となっています。

職務経歴　略歴
2006年4月～2008年3月　　　 株式会社A　　　企画・販促業務 （2年）
2008年5月～2009年12月　　　株式会社B　　　CG制作業務 （1年6ヶ月）

2010年2月～現在　　　　　　　　 株式会社C  　2DCGデザイン業務 （8年）

職務経歴　　CGデザイナーとしての経験
■2010年2月～

株式会社C
　　事業内容：デジタルクリエイターに特化した人材コンサルティング企業/人材派遣

【資本金:〇〇〇万円/従業員:〇〇〇名】

	2015年4月～


	派遣先企業：X株式会社
事業内容： ゲーム・映像制作事業
【資本金:〇〇〇万円/従業員:〇〇名】

· 2Dグラフィック業務（ロゴ、キャラクターデザイン、背景、図柄デザイン等）

派遣先であるゲーム会社Xにて、パチンコ開発部の2DCGデザイナーとして派遣就業中。

現在は人気アニメ版権継続機の全図柄をメインデザイナーとして担当しています。


	2010年2月

～2015年3月
	派遣先企業：株式会社Y
事業内容：情報システム事業、映像制作事業
【資本金:〇〇〇万円/従業員:〇〇〇名】

· 新規機種提案DTP業務（企画書等）

· 2Dグラフィック業務（ロゴ、キャラクターデザイン、背景、図柄デザイン等）

派遣先であるY株式会社では、5年に渡り遊技機2DCGデザイナーとして多機種の開発に携わってきました。機種の顔である図柄のデザインをはじめ、担当機種のキャラクターデザイン、世界観のデザインを手がけました。

ロゴや図柄制作では、映像会社勤務時代に培った3DCGアーティストとしての視点を生かし、動きをつけた場合を想定したギミックのデザインを常に意識しています。現在までに様々なテイストのデザインを担当してきたので、デザインの幅広さには自信があります。




■2008年5月～2009年12月　　

株式会社B
　　事業内容：CM、Web、劇場映画、キャラクターデザイン等の映像制作/TV番組、劇場映画の制作、著作権の管理
【資本金:〇〇〇万円/従業員:〇〇〇名】

	2008年5月

～2009年12月
	映像制作部
·  民放テレビ局××「番組名××」のCG制作業務全般を担当

・番組キャラクターデザイン提案

・番組内ドラマ「×××」CG特殊効果演出

ＣＧ制作部では、関連企業である△△△とチームを編成して一つの番組を担当していました。
一流の映像制作現場にてプロダクションとしての大まかな流れを学べた事が、デザインスキルと共に得た知識です。


職務経歴　　その他の業務経験（企画・販促業務）
■2006年4月～2008年3月　　

株式会社A
　　事業内容：マーケティングおよび広告・プロモーションの総合代理店、ブランド開発 

【資本金:〇〇〇万円/従業員:〇〇〇名】

	2006年4月

～2008年3月
	企画部

· 大手小売店×××の販売促進業務を担当

· 製菓メーカー△△△の菓子製品のプレミアム企画立案

流通業界をメインとする広告代理店の企画部に在籍し、セールスプロモーションを担当していました。商品の販売促進業務に携わり、プランナーとして新規企画のプレゼンテーションを経験。大手小売店の『惣菜販売促進企画』、製菓メーカーの景品提案、その他店頭で販売される商品のキャッチコピー等も担当しました。

※販促業務に携わる中で、エンターテイメント業界での仕事に関心が高まり、ＣＧの技術を取得するべく専門学校入学のために株式会社Ａを退職。



保有資格
・色彩検定2級

使用可能ソフト
・Adobe CS5 illustrator

・Adobe CS5 photoshop

・Adobe after effects CS3

・Word/Excel/PowerPoint
